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きょうぎの 内
ない

よう  

ブロック と  コンピューター を  使
つか

って、 ロボット を組
く

み立
た

てます。  

組
く

み立
た

てた  ロボット を  自分
じぶん

たちで  考
かんが

えた  プログラム で  動
うご

かして、 きょうぎに  ちょうせ

んし ましょう 。  

 

1． きょうぎ テーマ【 レスキュー ロボット 】  

世界
せかい

の いろいろな  国
くに

で、 台風
たいふう

や 大雨
おおあめ

、 地
じ

しんなどの  自
し

ぜんさいがいが  起
お

きています。そ

んなとき、 さいがい に あった  人
ひと

を  助
たす

ける  ロボット が 使
つか

われています。 たとえば、 ちらば

った  ガレキを  かたづけたり、 水
みず

や 食
た

べ物
もの

を  とど けたりする  ロボット が 活
かつ

やくして います。  

今回
こんかい

の 大会
たいかい

では、 3 つのミッション に ちょうせん します。 せいげん時間内
じかんない

に 多
おお

くの  ミッ

ション に ちょうせんして 、 点数
てんすう

を  きそいま しょう 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ロボット  
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2．きょうぎ フィールド  

今回
こんかい

の きょうぎでは、 次
つぎ

の フィールド を  使
つか

います。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・ ロボット は、 左下
ひだりした

の スタートエリア から  スタート します。  

 

 

 

 

 

 

  

85cm 

125cm 
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3． ミッション  

今回
こんかい

の きょうぎでは、 3 つの ミッション に ちょうせん しま す。  

・ミッション は どの  じゅん 番
ばん

で  ちょうせん しても  かまいません。  

・ミッション の と 中
ちゅう

で、 べつの ミッション に ちょうせん しても  かまいません。  

 

ミッション 1.  ガレキを  かたづけよう  

道路
どうろ

に ガレキが ちらばっていると、 人
ひと

や 車
くるま

が 通
とお

れなくなって  しまいます。 道路
どうろ

に ちら

ばった  ガレキを、 ロボット で  かたづけましょう 。  

きょうぎが  終
お

わったときに、 ガレキ を  土
つち

の 上
うえ

まで  はこんでいたら、 ガレキ 1 つにつき  50

点
てん

もらえます。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ガレキ  

土
つち
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・ガレキ は 全部
ぜんぶ

で  6 つ あります。  

・ガレキ は きょうぎ フィールド の オレンジ の 四角
しかく

に ぴったり  おいて  はじめます。  

 

 

 

 

 

 

 

 

・ 土
つち

の 上
うえ

に 乗
の

っていない  ガレキは、とく 点
てん

に なりません 。  

 

 

× 乗
の

っていない  

+100点
てん

 +0点
てん

 +100点
てん
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ミッション 2.  レスキュー ボックス を  とど けよう  

さいがい の 後
あと

に、 家
いえ

から  出
で

られなくなっ た人
ひと

の ために、 水
みず

や 食
た

べ物
もの

が入
はい

った  レスキュー

ボックス を  とどけましょう。  

きょうぎが  終
お

わったときに、 レスキュー ボックス を  ☆が ついた  同
おな

じ  色
いろ

の 四角
しかく

に はこん

でいたら、 1 つにつき  100点
てん

 もらえます。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

レスキューボックス  
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・レスキューボックス は 全部
ぜんぶ

で  4 つ あります。  

・ レスキューボックス は フィールド 中央
ちゅうおう

の 同
おな

じ  色
いろ

の 四角
しかく

に ぴったり  おいて  はじめます。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・  ☆が ついた四角
しかく

に 乗
の

っていない  レスキューボックス は、とく 点
てん

に なりません。  

・  はこんだ レスキュー ボックス が たおれていたり、 ちがう 色
いろ

の 家
いえ

に  運
はこ

んでいたり  すると、

もらえる  とく 点
てん

は 半分
はんぶん

に なります 。  

 

 

 

 

 

△ ちがう 色
いろ

 +50点
てん

 △ たおれている  +50点
てん

 △ちがう 色
いろ

 +50点
てん

 

○同
おな

じ色
いろ

 +100点
てん
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ミッション 3.  発電所
はつでんしょ

で明
あ

かりをつけよう  

さいがい が 起
お

きると 、 電気
でんき

を  つくる 場所
ばしょ

（ 発電所
はつでんしょ

）が  とまって、まちが  暗
くら

くなることが

あります 。 発電所
はつでんしょ

に バッテリー をとど けて、 LED で明
あか

るくしましょう。  

・  きょうぎが  終
お

わったとき に 発電所
はつでんしょ

に バッテリー を  はこんでいると 、 1 つにつき  100点
てん

もらえます。  

・  きょうぎが  終
お

わるまでに  発電所
はつでんしょ

で  LED を  光
ひか

らせられ ると、 100点
てん

もらえます。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

バッテリー  

LED 

発電所
はつでんしょ

（はい 色
いろ

の 線
せん

も  ふくみます）  
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・  バッテリー は 全部
ぜんぶ

で  2 つ あります。  

・  バッテリー は きょうぎ フィールド の  が ついた  四角
しかく

に ぴったり  おいて  はじめます。  

 

 

 

 

 

 

 

 

・  発電所
はつでんしょ

に 入
はい

っていない  バッテリー は、とく 点
てん

に なりません。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

×入
はい

っていない  

+200点
てん

 +100点
てん

 +0点
てん

 



 

10 

 

 

・  光
ひか

らせる LED は、 次
つぎ

の 中
なか

から  えら びましょう。 色
いろ

は 何色
なにいろ

でも  かまいません。  

 

・  LED を  光
ひか

らせたまま  発電所
はつでんしょ

に 入
はい

っても  とく 点
てん

は もらえません。 発電所
はつでんしょ

に 入
はい

る  前
まえ

に、

一度
いちど

LED を  消
け

してから、  光
ひか

らせましょう。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 点
てん

めつさせながら  入
はい

っても  得点
とくてん

が もらえます。  

※ LED を  何回
なんかい

光
ひか

らせても、 もらえる  点数
てんすう

は、 100点
てん

だけです。  

LED  Studuino:bit  micro:bit  ArtecLinks  

 

 

 

 

  
 

光
ひか

ったまま  

消
き

えている  
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4． きょうぎで  使
つか

う  ロボット  

きょうぎ で  使
つか

う  ロボット は、それぞれの  チームで  つくります。  

1回
かい

の きょうぎで、 ロボット は 1台
だい

だけ  使
つか

えます。  

○ロボット を  つくるときの  やくそく  

・  ロボット は、 高
たか

さ 20cm 、 はば 20cm 、 おく 行
ゆ

き 20cm までの  大
おお

きさで、つくりまし

ょう 。 ロボット と  コントローラー を  つなぐ  ケーブルや コントローラー は、 大
おお

きさに  

入
はい

りません。  

 

 

 

 

 

 

 

 

・  スタート した 後
あと

に ロボット を  へん形
けい

させて、これより  大
おお

きく  なっても  かまいません。  

・  きょうぎ 中
ちゅう

に ロボット から  取
と

れた パーツは、 ロボット として  あつかいません。また、

取
と

れてしまった  パーツを、 モーター で  走
はし

らせることは  できません。  

・  ロボット を  動
うご

かすための  電気
でんき

は、 ふろく 3 の「 アーテックロボ 用
よう

の 電池
でんち

ボックス 」 か

「 モバイルバッテリー 」 を  使
つか

いましょう。  

・  ロボット は てんそうした  プログラム で  動
うご

かすか、 コントローラー を  使
つか

って  動
うご

かしま

しょう。  

・  ロボット と  コントローラー は、 かならず  ケーブルで  せつぞくしましょう 。  

それぞれ 20cmまで  

高
たか

さ  

はば 
おく 行

ゆ

き  
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○ ロボット づくりに  使
つか

える  パーツ  

・  ロボット に 使
つか

う  コンピューター は、 ふろく 2 の 中
なか

から  えら びましょう。  

・  1 つの ロボット に ふく 数
すう

の コンピューター を  使
つか

っても  かまいません。  

・  ロボット の パーツは、 ふろく 3 と、 ふろく 4 の パーツの 中
なか

から  えら びましょう 。  

・  コントローラー の パーツも、 ふろく 3、 4 の 中
なか

から  えら びましょう。 パソコン や タブ

レット を  コントローラー に することは  できません。  

・  かいぞうしたり、こわれたりした  パーツは 使
つか

えません。  

・  糸
いと

、わ ゴム、 けっそく バンド など、ふろくに  のっていないものを  使
つか

って  コード を  まと

めたり、ほきょうしたりしても  かまいません。ただし、 ブロック に まきつけては  いけ

ません。  
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きょうぎの 流
なが

れ 

1． 始
はじ

める前
まえ

のじゅんび  

きょうぎ を  始
はじ

める  前
まえ

に、 フィールド に ガレキなどの  ブロック を  おきましょう。  

おいた  ブロック は、 きょうぎが  始
はじ

まってから 、 きょうぎを  終
お

えて  点数
てんすう

を  数
かぞ

え終
お

わるまで  

さわっては  いけません。  

ブロック を  おけたら 、 ロボット を  おいて  きょうぎが  始
はじ

まるまで  まちましょう。  

 

○ ロボット を  おくときの  やくそく  

きょうぎを  始
はじ

める  前
まえ

に、 せん手
しゅ

は スタートエリア に ロボット を  おきます 。  

スタートエリア の 中
なか

で  あれば、 ロボット の いちや  向
む

きは  自由
じゆう

に かえることが  できます 。  

・  ロボット は、 スタートエリア の 外
そと

に はみだしては  いけません。 空中
くうちゅう

で  はみでていて

も  いけません。  

・  きょうぎを  始
はじ

めるまで、 ロボット の 電
でん

げんを  入
い

れては いけません。  

・  ロボット を  おくときに、 20cm よりも  大
おお

きい  形
かたち

に へん形
けい

させては  いけません。  
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2． きょうぎ の 始
はじ

め 

「 きょうぎ 始
はじ

め」 の 合図
あいず

が あった 後
あと

、 せん手
しゅ

は ロボット の 電
でん

げんを  入
い

れて、きょうぎを  

始
はじ

めます。  

・  コントローラー を  持
も

つ人
ひと

は、 チームの 中
なか

で 1人
り

だけです。  

・  コントローラー を  持
も

つ人
ひと

を  交代
こうたい

するときは、 ロボット を  スタートエリア の 中
なか

に もど

してから  交代
こうたい

しましょう。  

・  ロボット が スタートエリア の 中
なか

に いるとき は、 それぞれの  チームで  1人
り

だけ  ロボッ

ト に さわって  動
うご

かしたり、 ボタン を  おしたりすることが  できます 。  

・  ロボット を  スタート させる ときは 、 ロボット を  スタートエリア の 中
なか

に おいてから、

スタート させま しょう 。  

・  きょうぎ 中
ちゅう

は、 フィールド の中
なか

に 入
はい

っては  いけません。  

 

○ リトライ  

きょうぎ 中
ちゅう

に「 リトライ 」 を  すると、 1人
り

だけ  きょうぎ フィールド の 中
なか

に 入
はい

り、 スター

トエリア の 外
そと

にいる  ロボット を  さわる ことが  できます。  

・  リトライ 中
ちゅう

は、 へん形
けい

した り  取
と

れてしまった りした  パーツを  直
なお

すこと が できます。  

・  リトライ したとき に ロボット が つかんでいる  ブロック は、 ロボット が あった 場所
ばしょ

に 

おきましょう。  

・  リトライ 中
ちゅう

に 動
うご

かしてしまった  ブロック は、 リトライ 前
まえ

の 場所
ばしょ

に もどしましょう。  

・  リトライ は 何回
なんかい

でも  できます。  

・  リトライ 中
ちゅう

も  きょうぎの  時間
じかん

は すすみます。  

・  リトライ を  終
お

えて  きょうぎ を  さい 開
かい

するとき は、 ロボット を  スタートエリア の 中
なか

に

おいてから  さい 開
かい

しましょう 。  
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3． きょうぎ の 終
お

わり  

きょうぎ は せいげん時間
じかん

（ 2分
ふん

）を  すぎると  終
お

わります 。  

・  きょうぎ が 終
お

わったら、すぐに  ロボット を  止
と

めて、 フィールド の 外
そと

へ 出
だ

しましょう 。  

・ 2分
ふん

より  早
はや

く  ミッション を  終
お

えたときは、と 中
ちゅう

で  きょうぎを  終
お

えることも  できます。  

 

4． さい 点
てん

 

きょうぎが  終
お

わった 後
あと

、 全
すべ

てのミッション の点数
てんすう

を  足
た

して、 きょうぎ の とく 点
てん

と します 。  

また、 コントローラー を  使
つか

わずに てんそうした  プログラム だけで  きょうぎを  終
お

えたとき

は、 ボーナスとして  のこり タイム が 1分
ぷん

 ふえます。  

※ きょうぎが  終
お

わってから  クリア した  ミッション は、 点数
てんすう

を  数
かぞ

えません。  

○ じゅんいの  決
き

め方
かた

 

きょうぎ の とく 点
てん

が 大
おお

きい  チームから  1 い、 2 い、 3 い… と  じゅんいを  決
き

めます。  

同
おな

じ  とく 点
てん

の チームが いたとき は、 クリア した  ミッション の 数
かず

が 多
おお

いチーム、 のこり

時間
じかん

が 多
おお

い チーム、リトライ した 数
かず

が 少
すく

ないチームを  上
うえ

の じゅんいに  します 。  

※ 全
すべ

て  同
おな

じ とき は じゅんい も  同
おな

じに なります 。  

じゅんいの  れい）  

チーム  とく 点
てん

 クリア した

ミッション  

リトライ 数
すう

 のこり  

タイム  

じゅんい  

A 900 2 0 0: 21 2位
い

 

B 850 1 1 0:47  4位
い

 

C 850 2 2 0:18 3位
い

 

D 1000 3 1 0: 15 1位
い

 

E 600 1 2 0:30 5位
い
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5． きょうぎの  注意
ちゅうい

 

・  きょうぎ には ひつよう な  ものだけを  持
も

ちこみましょう 。 きょうぎで  使
つか

う  ロボット の

他
ほか

に、 電子
でんし

パーツや ブロック を  持
も

ちこんでは いけません。  

・  コントローラー を  ひっぱって  ロボット を  動
うご

かしては  いけません。  

・  ロボット と  コントローラー を  つなぐ  ケーブルを  使
つか

って 、 ブロック を  動
うご

かしては  いけ

ません。  

・  リトライ していないときに、 スタートエリア の 外
そと

にある  ロボット に さわっては  いけま

せん。  

・  やくそくを  守
まも

らない  チームは「しっかく」 に なることが  あります 。「しっかく」 に な

った ら  じゅんい が つかないので、 注意
ちゅうい

しましょう 。  

・   決勝
けっしょう

大会
たいかい

では、 スペシャルミッション を  追
つい

かします。
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予
よ

せん大会
たいかい

 

1． 用意
ようい

するもの  

予
よ

せん大会
たいかい

では、 ロボット の他
ほか

に きょうぎ フィ ールド、 ブロック を  それぞれの チームで

つくります 。その 他
ほか

に ひつような ものも  自分
じぶん

たちで  用意
ようい

して 、 きょうぎに  ちょうせんし

ましょう。  

○きょうぎ フィールド  

きょうぎ フィールド は、 大会
たいかい

ホームページから  ダウンロード できる  PDF データ を  いんさ

つして  つくりましょう。  

 

 

 

 

 

 

 

A4 の 紙
かみ

を  18 まい  はり

あわせてつくります。  

 

・  きょうぎ フィールド を  いんさつする  紙
かみ

の しゅるい、あつさは  自由
じゆう

です。  

・  いんさつしたとき に インク がかすれてしまったり、 よ白
はく

が できてしまったり  した とき

は、 にた色
いろ

の ペンで  ぬって  かくして も  かまいません 。  

・  つくった フィールド は 平
たい

らな  場所
ばしょ

の 上
うえ

に おいて、 動
うご

かないように  テープで  とめまし

ょう。 フィールド を  だんさ の あるところに  おいたり、 かたむけたりしては  いけません。  
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○ ブロック  

ふろく 1 を  見
み

ながら 、 ブロック を  組
く

み立
た

てましょう。  

・  予
よ

せんで  使
つか

う  ブロック の 色
いろ

は 何色
なにいろ

でも  かまいません 。ただし、 ブロック の しゅるい

ごとに ちがう 色
いろ

で  つくり 、 見分
みわ

けが つくように  してください 。  

 

2． 動画
どうが

の やくそく  

次
つぎ

の 3 つの 様子
ようす

を  さつえいし 、 1 つの 動画
どうが

に まとめて  投
とう

こうしてください 。  

① ロボット の大
おお

きさ （  写真
しゃしん

、または 動画
どうが

 ）  

ものさしや  メジャー を  使
つか

って、 ロボット の 高
たか

さ ・はば・おく 行
ゆ

きを  はかりましょう 。 そ

れぞれの 長
なが

さを  はかっている  様子
ようす

を、それぞれ 3 秒
びょう

い 上
じょう

見
み

せてください 。  

 

 

 

 

 

 

 

高
たか

さ  はば おく 行
ゆ

き  
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② きょうぎ の 様子
ようす

（  動画
どうが

 ）  

ロボット と  ブロック を  決
き

まった 場所
ばしょ

に おいた後
あと

、 すきな  タイミング で  タイマー を  おして  

きょうぎ を  始
はじ

めてください 。  

きょうぎ フィールド 、ロボット、 ブロック 、 タイマー の すべてが うつるようにして、 動画
どうが

を  とりましょう。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・  ロボット、 ブロック を  おいている 様子
ようす

は さつえい しなくて  かまいません。  

・  タイマー は、「 秒
びょう

」 が わかる  デジタル 式
しき

のものを  使
つか

いましょう。 タイマーアプリ でも

かまいません。  

・  リトライ するときは 「 リトライ」 と  声
こえ

に 出
だ

したり 、「 リトライ」 と   書
か

いた  紙
かみ

を  カメ

ラに 見
み

せたり して 、 リトライ することを  教
おし

えてください 。  

・  リトライ から  さい 開
かい

するときは「 さい スタート」 と  声
こえ

に 出
だ

したり 、「 リトライ」 と  書
か

いた  紙
かみ

を  ふせたり して 、 さい 開
かい

することを  教
おし

えてください 。  

・  2分
ふん

より 短
みじか

い 時間
じかん

で  きょうぎを  終
お

わるときは、 タイマー を止
と

めたり 、「 終
お

わります 」

と  声
こえ

に 出
だ

したり 、 手
て

を  あげたり して 、 きょうぎ が 終
お

わったことを  教
おし

えてください 。  

タイマー  

ロボット  

きょうぎ フィールド  

ブロック  
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③ さい 点
てん

（  写真
しゃしん

、または 動画
どうが

 ）  

きょうぎ が 終
お

わって  すぐの きょうぎ フィールド を  大
おお

きく  写
うつ

して、 ブロック が どの場所
ばしょ

に

あるのかを  見
み

せてください。  

・  1 つの 向
む

きからでは  見
み

えにくいときは、 向
む

きを  かえたり  カメラ を  近
ちか

づけたりして  さ

つえいしてください。  

 

 

 

 

 

 

3． 予
よ

せん大会
たいかい

での 注意
ちゅうい

 

・  投
とう

こうする 動画
どうが

は へん 集
しゅう

しても  かまいません 。ただし、 きょうぎ の様子
ようす

を早
はや

送
おく

り す

る、 きょうぎ のと 中
ちゅう

で  カット する、 ちがう  きょうぎ の 動画
どうが

を  つなぎ合
あ

わせたりする

など、 正
ただ

しく  さい 点
てん

できなくして は いけません。  

・  動画
どうが

を見
み

ても、 どこにあるか  わからない  ブロック は、さい 点
てん

できません。  
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ふろく  

ふろく 1． それぞれの  ブロック の 組
く

み立
た

て方
かた

 

 

ガレキ  

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 
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レスキュー ボックス  

1 

 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

 

 

 

 

×2 



 

23 

 

 

バッテリー  

1 

 

 

 

 

 

 

2 
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ふろく 2． ロボット に 使
つか

える  コンピューター  

※ せん用
よう

の 台
だい

ざ・ カバー・シール は、 あっても  なくても  かまいません。   

Studuino  Studuino:mini  
Studuino:mini 用

よう

 

DCモーター かくちょうき ばん 

 

 

 

 

 
 

Studuino:bit  
Studuino:bit 用

よう

 

かくちょう  ボード  
StuduinoLite  

 

 

 

 

  

m icro:bit  m icro:bit 用
よう

 かくちょうき ばん 

ArtecLinks  

（ メインユニット と、すべ て

の かくちょう ユニット）  
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ふろく 3． ロボット に 使
つか

える  電子
でんし

パーツ  

電池
でんち

ボックス  電池
でんち

コード  モバイルバッテリー  USB ケーブル  

 

 

 

 

   

DCモーター  
DCモーター  

せつぞく パーツ  
サーボモーター  LED 

 

 

 

 

   

赤外線
せきがいせん

 

フォトリフレクタ  
光
ひかり

センサー  タッチセンサー  かそくど センサー  

 

 

 

 

   

ジャイロセンサー  
センサー  

せつぞく コード  

センサー  

えん 長
ちょう

コード  

 

 

 

 

  

※ せん用
よう

の カバーは、 あっても  なくても  かまいません。  

※ パーツを  見分
みわ

けるために、 シールを  はっても  かまいません。   
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ふろく 4． ロボット に 使
つか

える  アーテックブロック  

き本
ほん

四角
しかく

 ミニ 四角
しかく

 三角
さんかく

 ステー  

 

 

 

 

   

ハーフ A ハーフ B ハーフ C ハーフ D 

 

 

 

 

   

ブロックベース  回
かい

てんじく  ギヤ（  大
だい

・ 小
しょう

 ）  ラック  

 

 

 

 

   

タイヤ  タイヤゴム  目玉
めだま

パーツ  

 

 

 

 

 
 

※ブロック の色
いろ

は 何色
なにいろ

でも  かまいません。   
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ふろく 5． さい 点
てん

れい 

ミッション 1： 50点
てん

 × 4 こ  = 200 点
てん

 

 

 

 

 

 

 

 

ミッション 2： 50点
てん

 + 10 0点
てん

 + 50点
てん

 + 0点
てん

 = 200 点
てん

 

 

 

 

 

 

ミッション 3： 100点
てん

 × 1 こ  + 10 0点
てん

 = 200点
てん

 

 

 

 

 

 

 

 

合計
ごうけい

： 20 0点
てん

 + 200点
てん

 + 200点
てん

 = 600点
てん

 

× 土
つち

の上
うえ

に乗
の

っていない  
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◆ よくある  しつ問
もん

 

Q1. ロボット が きょうぎ フィールド の 外
そと

に 出
で

たら  げん点
てん

に なりますか？  

A. げん点
てん

は ありません。そのまま  きょうぎ を  つづけることができます。ただし、 きょう

ぎコース に もどれ なくなった とき は、 リトライ して  スタートエリア に もどすか、きょ

うぎを  終
お

わりましょう 。  

 

Q2. ブロック が きょうぎ フィールド の 外
そと

に 出
で

たら、 もど すことはできますか？  

A. リトライ を  すれば もど すことが  できます。もどすときは、はじめの  いちに もどしまし

ょう。（ ガレキ と  バッテリー は どの  いちでも  かまいません。）  

 

Q3. コントローラー で  動
うご

かすときと、 てんそうした  プログラム だけで  動
うご

かすときを、 使
つか

い分
わ

けることは  できますか ？ 

A. できます。 また、 決勝
けっしょう

大会
たいかい

では  2回
かい

 きょうぎ を  するので、 1回目
かいめ

は コントローラー で  

動
うご

かす、 2回目
かいめ

は プログラム だけで  動
うご

かす、 のように  分
わ

けても  かまいません。  

 

Q4. 決勝
けっしょう

大会
たいかい

では、どんな コース を  使
つか

いますか？  

A. 決勝
けっしょう

大会
たいかい

では  紙
かみ

ではなく、 ターポリン という  そざいで  できた  コース を  使
つか

います。 コ

ースは、だんさが  できないように  7mm の あつみが  あるパネルの 上
うえ

に はりつけます。  

 

Q5. スペシャルミッション は どんな  内
ない

ようですか？  

A. スペシャルミッション の 内
ない

ようは  、 予
よ

せんが 終
お

わって  決勝
けっしょう

に すすむ人
ひと

が 決
き

まったら  

発表
はっぴょう

します。  

  ※コース の 見
み

た目
め

は かわりません。  


