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競技
きょうぎ

概要
がいよう

 

近年
きんねん

では台風
たいふう

や火災
かさい

など様々
さまざま

な自然
しぜん

災害
さいがい

が発生
はっせい

している。そのような 中
なか

、 災害
さいがい

が起
お

きた際
さい

、

人
ひと

では立
た

ち入
い

れない場所
ばしょ

でも 作業
さぎょう

ができる「 災害
さいがい

対応
たいおう

ロボット」 が活躍
かつやく

している。  

今
こん

大会
たいかい

では、 参加者
さんかしゃ

それぞれが組
く

み立
た

てたロボット を用
もち

いて競技
きょうぎ

に挑戦
ちょうせん

し、それぞれの

発想力
はっそうりょく

や技術力
ぎじゅつりょく

を競
きそ

う。  

 

1． 競技
きょうぎ

テーマ 【 救援
きゅうえん

物資
ぶっし

を届
とど

けよう 】  

レギュラー 部門
ぶもん

では、 救援
きゅうえん

物資
ぶっし

を模
も

した ピース を、 指定
してい

された エリア（スタッキングエ

リア） までロボット で運
はこ

ぶミッション に挑戦
ちょうせん

する。 スタッキングエリア は複数
ふくすう

あり、 運
はこ

ぶことが 困難
こんなん

なエリア へピースを運
はこ

ぶほど、 高
たか

い点数
てんすう

を得
え

られる。 制限
せいげん

時間内
じかんない

に、 スタッ

キングエリア に運
はこ

ぶことができた ピースの数
かず

、 及
およ

びエリア の種類
しゅるい

をもと に採点
さいてん

し、 順位
じゅんい

を

決定
けってい

する。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ロボット  

ピース  
スタッキング

エリア  



 

3 

 

2． 競技用
きょうぎよう

ロボット  

競技
きょうぎ

には各
かく

チームが自作
じさく

した ロボット を使用
しよう

する。  

1回
かい

の競技
きょうぎ

で使用
しよう

可能
かのう

なロボット は 1台
だい

までとする 。  

○ 競技用
きょうぎよう

ロボット の規定
きてい

 

・  ロボット はスタート 時点
じてん

で高
たか

さ 、 幅
はば

、 奥行
おくゆ

きのそれぞれを 30cm 以内
いない

に収
おさ

めなければ

ならない 。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・  スタート 後
ご

にロボット を変形
へんけい

・ 分離
ぶんり

させ、 各辺
かくへん

の大
おお

きさが 30cm 以上
いじょう

になっても よい。  

・  競技中
きょうぎちゅう

に分離
ぶんり

した パーツはロボット の一部
いちぶ

とみなす 。また 、 ロボット から分離
ぶんり

した パ

ーツを走行
そうこう

させることはできない。  

・  ロボット の動作
どうさ

に必要
ひつよう

な電気
でんき

は資料
しりょう

3 に記載
きさい

している アーテックロボ 用
よう

の電源
でんげん

から

供給
きょうきゅう

する。 市販
しはん

のモバイルバッテリー 等
とう

からの電源
でんげん

供給
きょうきゅう

を 行
おこな

ってはならない。  

・  ロボット は転送
てんそう

した プログラム で制御
せいぎょ

し、 自律
じりつ

して 走行
そうこう

しなければならない。 デバイ

スやコントローラー 等
とう

を用
もち

いた遠隔
えんかく

操作
そうさ

は認
みと

められない 。  

 

それぞれ 30cmまで  

高
たか

さ  

幅
はば

 おく 行
ゆ

き  
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○ ロボット に使用
しよう

できる パーツ  

・  ロボット に制御
せいぎょ

に使用
しよう

する制御
せいぎょ

・ 拡張
かくちょう

基板
きばん

は資料
しりょう

2 に記載
きさい

のあるもの に限
かぎ

られる。 そ

の他
ほか

市販
しはん

の基板
きばん

を使用
しよう

することはできない。  

・  制御
せいぎょ

・ 拡張
かくちょう

基板
きばん

は複
ふく

数台
すうだい

使用
しよう

してもよい。その 場合
ばあい

の種類
しゅるい

・ 個数
こすう

は指定
してい

しない 。  

・  ロボット の組
く

み立
た

てに使用
しよう

するパーツは、 資料
しりょう

3 のアーテックロボ 用
よう

パーツおよび、

資料
しりょう

4 のアーテックブロック に記載
きさい

されているものに 限
かぎ

られる 。  

・  改造
かいぞう

、 破損
はそん

した パーツは使用
しよう

できない。  

・  コード 類
るい

をまとめるため、 市販
しはん

の糸
いと

や輪
わ

ゴム、 結束
けっそく

バンド など結束
けっそく

具
ぐ

の使用
しよう

は認
みと

めら

れる。 ただし、 ブロック どうしの 補強
ほきょう

には使用
しよう

できない。  
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3． 競技
きょうぎ

フィールド  

今
こん

大会
たいかい

の競技
きょうぎ

では、 下図
かず

の競技
きょうぎ

フィールド を使用
しよう

する。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
② ピースセットエリア  

  （ 7カ所
かしょ

 ）  

① スタッキングエリア  

  （ 3カ所
かしょ

 ）  

 

③ スタートエリア  

85cm 

145cm 
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① スタッキングエリア  ( 黄色
きいろ

 ) 

ロボット でピースを運
はこ

ぶと、 競技
きょうぎ

終了
しゅうりょう

時
じ

に運
はこ

べていた数
かず

だけ点数
てんすう

を得
え

られる。  

エリア の位置
いち

によって、 得
え

られる 点数
てんすう

が異
こと

なる。  

※ エリア 外周
がいしゅう

の黒
くろ

い線
せん

はスタッキングエリア に含
ふく

まれない。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・  競技
きょうぎ

フィールド 右
みぎ

にある スタッキングエリア は、 黄色
きいろ

いブロック で作成
さくせい

した 3×3 の

台座
だいざ

を設置
せっち

し、 競技中
きょうぎちゅう

に動
うご

かないように テープで固定
こてい

する。  

 

 

 

 

 

 

 

50点
てん

 

台座
だいざ

 

30点
てん

 

10点
てん
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② ピースセットエリア  （  水色
みずいろ

 ）  

競技
きょうぎ

開始前
かいしまえ

に、 大会
たいかい

で使用
しよう

するピースを配置
はいち

する。  

それぞれのエリア で、 3段
だん

の高
たか

さまで ブロック を積
つ

み上
あ

げて配置
はいち

することができる。  

（アーテックブロック 1個
こ

の高
たか

さを 1段
だん

とする）  

※ エリア 内
ない

にある黒
くろ

い線
せん

もピースセットエリア に含
ふく

まれる。  

 

 

 

 

 

 

 

 

③ スタートエリア  （  緑色
みどりいろ

 ）  

ロボット はこのエリア 内
ない

からスタート する。  

このエリア 内
ない

にロボット があるときは、 ロボット に触
ふ

れて操作
そうさ

することができる。  

※ エリア 内
ない

にある黒
くろ

い線
せん

もスタートエリア に含
ふく

まれる。  
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4． 使用
しよう

するピース  

ピースとは、 今
こん

大会
たいかい

でロボット が運搬
うんぱん

する設置物
せっちぶつ

である。  

・  ピースはアーテックブロック を組
く

み合
あ

わせたものを 使用
しよう

する。  

・  ピースの種類
しゅるい

は 6種
しゅ

あり、それぞれ の形状
けいじょう

、 色
いろ

は次
つぎ

の表
ひょう

の通
とお

りである。  

・  1回
かい

の競技
きょうぎ

で、 各
かく

ピース 8個
こ

ずつ使用
しよう

することができる 。  
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競技
きょうぎ

の流
なが

れ 

1． 競技
きょうぎ

開始前
かいしまえ

の準備
じゅんび

 

競技
きょうぎ

を開始
かいし

する前
まえ

に、 各
かく

チームはロボット と ピースを指定
してい

のエリア に配置
はいち

し、 競技
きょうぎ

の準備
じゅんび

を完了
かんりょう

させる 。  

○ ロボット の配置
はいち

 

競技
きょうぎ

を開始
かいし

する前
まえ

に、 選手
せんしゅ

はスタートエリア にロボット を配置
はいち

する。  

・  スタートエリア 内
ない

であれば、 ロボット の位置
いち

、 向
む

きは自由
じゆう

に設定
せってい

できる 。  

・  ロボット は各辺
かくへん

30cm 以内
いない

に収
おさ

めたまま 配置
はいち

する。  

・  ロボット は空中
くうちゅう

を含
ふく

めスタートエリア 外
がい

にはみだしてはならない。  

・  ロボット は競技
きょうぎ

を開始
かいし

するまで 電源
でんげん

を入
い

れてはならない。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
30cm以上

いじょう

 



 

10 

 

○ ピースの配置
はいち

 

競技
きょうぎ

を開始
かいし

する前
まえ

に、 選手
せんしゅ

はピースセッ ト エリア にピースを配置
はいち

する。  

・  ピースは地面
じめん

と平行
へいこう

に積
つ

み上
あ

げて配置
はいち

する。 斜
なな

めに倒
たお

して 配置
はいち

することはできない 。  

・  ピースセット エリア には、 ピースを 3段
だん

まで積
つ

み上
あ

げて配置
はいち

することができる。  

 

 

 

 

 

 

・  ピースは空中
くうちゅう

も含
ふく

め、 ピースセットエリア 外
がい

にはみ出
だ

してはならない。  

 

 

 

 

 

 

・  競技
きょうぎ

開始
かいし

時
じ

にはみ出
で

ていた ピース は、 競技
きょうぎ

開始後
かいしご

に「 リトライ」 を宣言
せんげん

して ピースセ

ットエリア 内
ない

に再配置
さいはいち

する、または 競技
きょうぎ

フィールド 外
がい

に置
お

かなければならない。  

・  配置
はいち

しない ピース は競技
きょうぎ

フィールド 外
がい

に置
お

く。 競技
きょうぎ

フィールド 外
がい

に置
お

いたピース は、

リトライ 時
じ

を含
ふく

め競技
きょうぎ

に使用
しよう

することはできない。  

・  ピースを配置
はいち

したあと 、 選手
せんしゅ

は採点
さいてん

が終
お

わるまで ピースに触
ふ

れることができない。  

※ 決勝
けっしょう

大会
たいかい

では、 ピース をセット できる 選手
せんしゅ

は各
かく

チーム 1名
めい

のみとし、 1分間
ぷんかん

の制限
せいげん

時間
じかん

を設
もう

ける。   
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2． 競技
きょうぎ

の開始
かいし

 

競技
きょうぎ

開始
かいし

の合図
あいず

の後
あと

、 選手
せんしゅ

はロボット を起動
きどう

して 競技
きょうぎ

を開始
かいし

する。  

・  ロボット を起動
きどう

した 後
あと

、 選手
せんしゅ

は競技
きょうぎ

が終
お

わるまで 競技
きょうぎ

フィールド 内
ない

に立
た

ち入
い

ること が

できない 。  

・  ロボット がスタートエリア 内
ない

に完全
かんぜん

に収
おさ

まって いるとき は、 各
かく

チーム 1名
めい

のみロボット

に触
ふ

れて、 位置
いち

を調整
ちょうせい

したり ボタン 操作
そうさ

をしたりする ことができる。  

・  ロボット に触
ふ

れた後
あと

、 再度
さいど

スタート するときは、 ロボット 全体
ぜんたい

がスタートエリア 内
ない

に

収
おさ

まるように 置
お

いてからスタート する。  

 

○ リトライ  

競技中
きょうぎちゅう

にピースの再配置
さいはいち

やスタートエリア 外
がい

でロボット に触
ふ

れるときは、「 リトライ 」 を

宣言
せんげん

して 競技
きょうぎ

フィールド へ立
た

ち入
い

ることができる。  

リトライ は各
かく

チーム誰
だれ

でも 宣言
せんげん

することができるが、 競技
きょうぎ

フィールド への立
た

ち入
い

り、 及
およ

び

ロボット・ピース に触
ふ

れることができるのは、 1度
ど

のリトライ につき 1名
めい

だけである。  

・  リトライ 中
ちゅう

は、 スタッキングエリア を含
ふく

む競技
きょうぎ

フィールド にある ピースを、 ピースセ

ット エリア に再配置
さいはいち

することができる。  

・  リトライ 中
ちゅう

はスタートエリア 外
がい

のロボット に触
ふ

れたり 、 変形
へんけい

・ 分離
ぶんり

した パーツをもと

に戻
もど

したり すること ができる。  

・  リトライ 宣言
せんげん

時
じ

にロボット がつかんでいる ピース はその場
ば

に置
お

く か、 ピースセッティ

ングエリア に再配置
さいはいち

しなければならない。  

・  リトライ の回数
かいすう

に制限
せいげん

はないが、 リトライ するたびに 最終
さいしゅう

得点
とくてん

から 40点
てん

を減点
げんてん

する。  

・  リトライ 中
ちゅう

も競技
きょうぎ

時間
じかん

は経過
けいか

する。  

・  リトライ を終
お

えて競技
きょうぎ

を再開
さいかい

する場合
ばあい

は、 ロボット をスタートエリア 内
ない

に置
お

いてから

再開
さいかい

しなければならない。   
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3． 競技
きょうぎ

の終了
しゅうりょう

 

競技
きょうぎ

は制限
せいげん

時間
じかん

（ 3分
ぷん

）を 過
す

ぎると 終了
しゅうりょう

する。  

・  3分
ぷん

よりも 早
はや

く ピースを運
はこ

び終
お

えたときは、 途中
とちゅう

で競技
きょうぎ

を終
お

えることもできる。  

・  競技
きょうぎ

が終了
しゅうりょう

したら、 速
すみ

やかにロボット を停止
ていし

させ、 フィールド の外
そと

へ動
うご

かさなけれ

ばならない 。 このとき 、 スタッキングエリア に積
つ

み上
あ

げたピース が崩
くず

れてしまった

場合
ばあい

、 崩
くず

れた後
あと

の状態
じょうたい

で採点
さいてん

する。  

 

4． 採点
さいてん

 

競技
きょうぎ

終了後
しゅうりょうご

、 各
かく

スタッキングエリア に運
はこ

ばれている 採点
さいてん

対象
たいしょう

となる ピースを数
かぞ

えて得点
とくてん

を計算
けいさん

する。その 得点
とくてん

にボーナス の加点
かてん

、 リトライ 数
すう

による 減点
げんてん

を 行
おこな

った 点数
てんすう

を競技
きょうぎ

の

得点
とくてん

とする。  

 

○ 採点
さいてん

対象
たいしょう

となる ピース  

採点
さいてん

対象
たいしょう

となる ピースは、 以下
いか

の 2 つの条件
じょうけん

のうち、どちらか 一方
いっぽう

でも 満
み

たしている ピ

ースとする。  

① スタッキングエリア に触
ふ

れている 。  

② 採点
さいてん

対象
たいしょう

となる ピースの上
うえ

に積
つ

み上
あ

げられている。  

ただし、 以下
いか

のピースは採点
さいてん

対象
たいしょう

外
がい

とする。  

※ スタッキングエリア 外
がい

の競技
きょうぎ

フィールド に触
ふ

れている。  

※ 競技
きょうぎ

終了
しゅうりょう

時
じ

に、 ロボット に触
ふ

れている。  

※ 競技
きょうぎ

終了後
しゅうりょうご

にスタッキングエリア 内
ない

に入
はい

った。  

 

 

 



 

13 

 

○ボーナスポイント  

競技
きょうぎ

終了
しゅうりょう

時
じ

、 全
すべ

てのスタッキングエリア にピース を運
はこ

んでいた場合
ばあい

、 ボーナス として

300点
てん

を加算
かさん

する。  

 

 

 

 

 

 

 

 

例
れい

）  

10点
てん

のエリア  30点
てん

のエリア  50点
てん

のエリア  

 

 

 

 

 

 

5(個
こ

) ×10 = 50 

 

 

 

 

 

 

3(個
こ

) ×30 = 90 

 

 

 

 

 

 

3(個
こ

) ×50 = 150  

 

50 + 90 + 150 + 300(ボーナス ) = 590点
てん

 

 

 

+ 300点
てん

 + 0点
てん
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○ 順位
じゅんい

の決定
けってい

 

競技
きょうぎ

の得点
とくてん

が大
おお

きいチームから上位
じょうい

の順位
じゅんい

に決定
けってい

する。 同
おな

じ得点
とくてん

のチームがいた場合
ばあい

は、

より 多
おお

くの ピースを運
はこ

んだチームを上位
じょうい

とする 。そ れでも 同
どう

順位
じゅんい

の場合
ばあい

は、 リトライ 数
すう

が

少
すく

ないチーム、 残
のこ

り タイム が多
おお

いチームを順番
じゅんばん

に比較
ひかく

し、 上位
じょうい

とする 。  

※全
すべ

ての要素
ようそ

が同
おな

じ場合
ばあい

は、 同
どう

順位
じゅんい

とする。  

例
れい

）  

チーム  得点
とくてん

 運
はこ

んだ数
かず

 リトライ 数
すう

 残
のこ

り タイム  順位
じゅんい

 

A 1160  39 3 0: 15 2位
い

 

B 780  18 2 1:47  4位
い

 

C 780  18 0 0:25  3位
い

 

D 1480  34 4 0:00  1位
い

 

E 450  9 0 2:0 3 5位
い
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5． その他
た

注意
ちゅうい

事項
じこう

 

・  競技
きょうぎ

には必要
ひつよう

なものだけを 持
も

ち込
こ

むことができる。 使用
しよう

するロボット 以外
いがい

に、 電子
でんし

パ

ーツやブロック を持
も

ち込
こ

むことはできない。  

・  リトライ を宣言
せんげん

していないときに ロボット・ピース に触
ふ

れた場合
ばあい

は、 リトライ を宣言
せんげん

したと 見
み

なし、 強制
きょうせい

リトライ となる。  

・  競技中
きょうぎちゅう

に動
うご

いてしまった 台座
だいざ

や破損
はそん

した ピースは、 0点
てん

のピースとして 採点
さいてん

する。  

・  競技
きょうぎ

の規定
きてい

・ 流
なが

れを守
まも

らない チームは、 事務局
じむきょく

で協議
きょうぎ

の上
うえ

で失格
しっかく

と なる 場合
ばあい

がある。

失格
しっかく

となった 回
かい

の競技
きょうぎ

は採点
さいてん

されず、 順位
じゅんい

がつかない。  
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予選
よせん

大会
たいかい

   

1． 予選
よせん

大会
たいかい

の準備
じゅんび

 

予選
よせん

大会
たいかい

ではロボット の他
ほか

に競技
きょうぎ

フィールド、ピース を各
かく

チームで製作
せいさく

する。また、その

他
ほか

必要
ひつよう

なものは各自
かくじ

で用意
ようい

して 競技
きょうぎ

に挑戦
ちょうせん

する。  

○ 競技
きょうぎ

フィールド  

競技
きょうぎ

フィールド は、 大会
たいかい

ホームページ で公開
こうかい

されている PDFデータ を印刷
いんさつ

して 製作
せいさく

する。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A4 の紙
かみ

を 21枚
まい

貼
は

り合
あ

わせて作成
さくせい

する。  

 

 

・  競技
きょうぎ

フィールド を印刷
いんさつ

する用紙
ようし

の紙質
かみしつ

・ 厚
あつ

さは指定
してい

しない。  

・  印刷
いんさつ

時
じ

にインク がかすれてしまったり、 余白
よはく

ができてしまったりした 場合
ばあい

は、 同系
どうけい

色
しょく

のペンで塗
ぬ

りつぶしても よい。  

・  印刷
いんさつ

した フィールド は平
たい

らな 場所
ばしょ

の上
うえ

に置
お

き、 動
うご

かないように テープなどで 固定
こてい

する。

フィールド を段差
だんさ

のあるところに 置
お

いたり、 傾
かたむ

けたりしてはならない。  
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○ ピース  

資料
しりょう

1 の組
く

み立
た

て手順
てじゅん

に 従
したが

って作成
さくせい

した ピースを使用
しよう

する。  

・  予選
よせん

で使用
しよう

するピース の色
いろ

は自由
じゆう

に変更
へんこう

しても よい 。ただし、 種類
しゅるい

ごとに異
こと

なる 色
いろ

で

作成
さくせい

し 、 ピースの見分
みわ

けがつくようにし なければならない 。  

 

 

 

 

 

 

 

2． 撮影
さつえい

時
じ

のルール 

投稿
とうこう

する動画
どうが

には、 次
つぎ

の 3点
てん

を含
ふく

まなければならない 。  

① ロボット の大
おお

きさ （  静止画
せいしが

または動画
どうが

 ）  

ものさしや メジャー を用
もち

いて、 ロボット の高
たか

さ、 幅
はば

、 奥行
おくゆ

きを計測
けいそく

する。  

・  各辺
かくへん

の長
なが

さが見えるように 、それぞれ 3 秒
びょう

以上
いじょう

表示
ひょうじ

する。  

 

 

 

 

 

 

 

高
たか

さ  幅
はば

 奥行
おくゆ

き  
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② 競技
きょうぎ

の様子
ようす

（  動画
どうが

 ）  

各
かく

チームは、 ロボット、ピース を決
き

まった 位置
いち

に配置
はいち

したあと、 好
す

きな タイミング でタイ

マーを起動
きどう

して 競技
きょうぎ

を開始
かいし

する。 このとき、 競技
きょうぎ

フィールド 全体
ぜんたい

、ロボット、ピース、タ

イマー 全
すべ

てを画
が

角内
かくない

に収
おさ

めて、 競技
きょうぎ

の様子
ようす

を撮影
さつえい

する。  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・  ロボット、ピース を置
お

いている 様子
ようす

は動画
どうが

に含
ふく

めなくて もよい 。  

・  使用
しよう

するタイマー は秒数
びょうすう

を確認
かくにん

できる デジタル 式
しき

のもの（ アプリ も可
か

）を 使用
しよう

する。  

・  リトライ を宣言
せんげん

するときは 「 リトライ」 と発声
はっせい

する、 または 「 リトライ」 と書
か

いた紙
かみ

をカメラ に見
み

せるなどして 、 リトライ する意思
いし

を伝
つた

える。  

・  リトライ から再開
さいかい

するときは「 再
さい

スタート」 と発声
はっせい

する、または「 リトライ」 と書
か

い

た紙
かみ

をふせるなど して 、 再開
さいかい

する意思
いし

を伝
つた

える。  

・  3分
ぷん

より 短
みじか

い時間
じかん

で競技
きょうぎ

を終
お

わるときは、 タイマー を止
と

める、「 終了
しゅうりょう

します」と 発声
はっせい

する、 手
て

を挙
あ

げるなどして 、 競技
きょうぎ

が終了
しゅうりょう

したことを 伝
つた

える。  

 

ピース  

タイマー  
ロボット  

競技
きょうぎ

フィールド  
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③ 採点
さいてん

（  静止画
せいしが

または動画
どうが

 ）  

競技
きょうぎ

終了
しゅうりょう

直後
ちょくご

のスタッキングエリア を大
おお

きく 写
うつ

し、どの ピース が採点
さいてん

対象
たいしょう

かわかるよ

うに 撮影
さつえい

する。  

・  一
いち

方向
ほうこう

からでは 採点
さいてん

対象
たいしょう

か区別
くべつ

しにくい 場合
ばあい

、 静止画
せいしが

を複
ふく

数枚
すうまい

撮影
さつえい

したり、 カメラ を

移動
いどう

させながら 動画
どうが

を撮影
さつえい

したりしても よい。  

 

 

 

 

 

 

 

 

3． 予選
よせん

大会
たいかい

の注意
ちゅうい

事項
じこう

 

・  投稿
とうこう

する動画
どうが

に編集
へんしゅう

を加
くわ

えても よい。ただし、 競技
きょうぎ

の様子
ようす

を早
はや

送
おく

り する・ 競技
きょうぎ

の途中
とちゅう

でカット する・ 異
こと

なる 競技
きょうぎ

の動画
どうが

をつなぎ 合
あ

わせたりするなど、 正確
せいかく

に採点
さいてん

できな い

動画
どうが

を投稿
とうこう

した チームは、 失格
しっかく

となる 場合
ばあい

がある。  

・  事務局
じむきょく

で採点
さいてん

する際
さい

、 動画
どうが

からでは採点
さいてん

対象
たいしょう

か判別
はんべつ

できない ピースは採点
さいてん

しな い。  
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参考
さんこう

資料
しりょう

 

資料
しりょう

1． それぞれのピースの組
く

み立
た

て方
かた

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

 

1 
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1 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

 

1 

 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

 

  

×2 

×2 
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資料
しりょう

2． 使用
しよう

できる 制御
せいぎょ

・ 拡張
かくちょう

基板
きばん

 

 

※専用
せんよう

の台座
だいざ

・カバー・シール の有無
うむ

は問
と

わない。  

  

Studuino  Studuino:mini  
Studuino:mini 用

よう

 

DC モーター 拡張
かくちょう

基板
きばん

 

 

 

 

 

  

Studuino:bit  
Studuino:bit 用

よう

 

拡張
かくちょう

ボード  
StuduinoLite  

 

 

 

 

 

 

Micro:bit  Micro:bit 用
よう

拡張
かくちょう

基板
きばん

 
ArtecLinks  

（ 各拡張
かくかくちょう

ユニット を含
ふく

む）  
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資料
しりょう

3． 使用
しよう

できる 電子
でんし

パーツ  

 

電池
でんち

ボックス  電池
でんち

コード  モバイルバッテリー  USB ケーブル  

 

 

 

 

   

DC モーター  
DC モーター  

接続
せつぞく

パーツ  
サーボモーター  LED 

 

 

 

 

   

赤外線
せきがいせん

 

フォトリフレクタ  
光
ひかり

センサー  タッチセンサー  加速度
かそくど

センサー  

 

 

 

 

   

ジャイロセンサー  センサー接続
せつぞく

コード  
センサー  

延長
えんちょう

コード  

 

 

 

 

  

※専用
せんよう

カバーの有無
うむ

は問
と

わない。   
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資料
しりょう

4． 使用
しよう

できる アーテックブロック  

 

基本
きほん

四角
しかく

 ミニ 四角
しかく

 三角
さんかく

 ステー  

 

 

 

 

   

ハーフ A ハーフ B ハーフ C ハーフ D 

 

 

 

 

   

各種
かくしゅ

ブロックベース  回転軸
かいてんじく

 ギヤ（  大
だい

・ 小
しょう

 ）  ラック  

 

 

 

 

   

タイヤ  各種
かくしゅ

タイヤゴム  目玉
めだま

パーツ  

 

 

 

 

 
 

※ブロック の色
いろ

は問
と

わない。   
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資料
しりょう

5． 採点例
さいてんれい

 

例
れい

1）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

例
れい

2）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ロボット に 

触
ふ

れている  

スタッキングエリア 外
がい

の 

競技
きょうぎ

フィールド に触
ふ

れている  

採点
さいてん

対象
たいしょう

のブロック の

上
うえ

に乗
の

っていない  

4(個
こ

) × 10 = 40点
てん

 

0(個
こ

) × 30 = 0点
てん
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例
れい

3）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

例
れい

4）  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

スタッキングエリア 外
がい

の 

競技
きょうぎ

フィールド に触
ふ

れている  

スタッキングエリア 外
がい

の 

競技
きょうぎ

フィールド に触
ふ

れている  

採点
さいてん

対象
たいしょう

のブロック の

上
うえ

に乗
の

っていない  

3(個
こ

) × 50 = 150点
てん

 

2(個
こ

) × 50 = 100点
てん

 

採点
さいてん

対象
たいしょう

のブロック の

上
うえ

に乗
の

っていない  
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◆ よくある 質問
しつもん

 

Q1. ロボット が競技
きょうぎ

フィールド からはみ出
で

たら減点
げんてん

になりますか？  

A. 減点
げんてん

はありません。そのまま 競技
きょうぎ

を続
つづ

けることができます。ただし、 自律
じりつ

操作
そうさ

で競技
きょうぎ

コ

ースに復帰
ふっき

できなくなった 場合
ばあい

は、 リトライ を宣言
せんげん

するか、 競技
きょうぎ

を 終了
しゅうりょう

する必要
ひつよう

があ

ります。  

 

Q2.ロボット の組
く

み立
た

てに使
つか

う 電子
でんし

パーツ、ブロック の数
かず

に決
き

まりはありますか？  

A. 使
つか

う 数
かず

に制限
せいげん

はあり ません。  

 

Q3.全
すべ

てのピースをセット する必要
ひつよう

はありますか？  

A. 使
つか

う 数
かず

は自由
じゆう

です。ただし、 競技
きょうぎ

開始
かいし

時点
じてん

でピースセットエリア に配置
はいち

されていない ピ

ースは、そ の競技
きょうぎ

で使用
しよう

することはできません。  

 

Q4.プログラミング 環境
かんきょう

に指定
してい

はありますか？  

A. 指定
してい

はありません。 Scratch や Python など自由
じゆう

にプログラミング した プログラム を

使用
しよう

できます。  

 

Q5. 決勝
けっしょう

大会
たいかい

ではどのように コース を設置
せっち

しますか？  

A. 決勝
けっしょう

大会
たいかい

では、 競技
きょうぎ

フィールド をターポリン 製
せい

のシート に印刷
いんさつ

したものを 使用
しよう

します。  

 平面
へいめん

になるように、 競技
きょうぎ

フィールド は厚
あつ

さ 5mm のパネルの上
うえ

に貼
は

り付
つ

けて設置
せっち

します。  

 


