
 

競技
きょうぎ

概要
がいよう

競技名
きょうぎめい

：

りんごを

では、様々
さまざま

その例外
れいがい

で

できる可能
かのうせ

食 糧
しょくりょう

不足
ぶそく

りんごの木
き

ト地点
ちてん
に戻
もど

スタート

要
う

 

：「ロボット

を栽培
さいばい

する果
か

ま
な分野
ぶんや
で I
アイ

ではありませ

能性
せい
があり、

足
く
問題
もんだい

の解決
かいけ

木を順 番
じゅんばん

に

戻
ど
るまでのミ

ト地点
ちてん

 

り

倉庫
そうこ

 

熟
じ

URC 

トでりんご

果樹
じゅ
園
えん
で収
しゅう

o T
イオーティー

（Inte
インタ

せん。農 業
のうぎょう

それは今後
こん ご

決
けつ
につなが

回
まわ
り、色

いろ
が

ミッションが

んごの木
き

 

熟
じゅく

したりん

2018

ルー

を収穫
しゅうかく

し

穫
うかく
時期
じ き
を迎
む

ernet
ターネット

 of
オブ

 T
シ

の自動化
じ ど う か

を

後
ご

10年間
ねんかん

でお

ります。ロボ

がつき 熟
じゅく
し

が与
あた
えられて

図
ず
１．アド

んご 

1 

8 アド

ールブッ

しよう！」 

迎
むか
えたりんご

Things
シ ン グ ス

）を

を進
すす
めること

およそ10億
お

ボットにはス

たりんごだ

ています。 

ドバンス部門
ぶも ん

柵
さく

 

ドバンス

ック 

ごを収 穫
しゅうかく

す

を活用
かつよう

した自
じ

とで、より簡
かん

億人
おくにん

とも予測
よそ

スタート地
ちて

だけを摘
つ
み取

と

門
ん

競技
きょうぎ

コース

熟
じゅく

ス部門
ぶも ん

 

公
こう

するロボット

自動化
ど う か

が進
すす
め

簡単
んたん
に多
おお
くの

測
そく

される世界
せか

点
てん
から出発

しゅっぱ

取り、倉庫
そうこ
ま

ス 

く

していない

果
か

公開
かい

日
び

：201

トを製作
せいさく

し

められており

の 食 糧
しょくりょう

を

界的
かいてき

な人口
じんこう

発後
ぱつご
、通路
つうろ
に

まで運
はこ
び、 再

ふ

いりんご 

果樹
かじ ゅ

エリア 

8年
ねん

4月
がつ

2日
にち

ます。近頃
ちかごろ

り、農 業
のうぎょう

も

を作
つく
ることが

口
う
増加
ぞうか
による

に沿
そ
って走

はし
り

再
ふたた
びスター

 

通路
つうろ

 

 

日
ち

 

頃
ろ

も

が

る

り、

ー

 



 

１．競技
きょうぎ

〇 ロボッ

◇ 基本
きほん

スター

終了後
しゅうりょうご

に

時点
じてん
でミ

 

◇ スペ

  スペシ

 

◇ ロボ

  ＞ スタ

  ＞ でき

＞ でき

 

〇 コース

◇ りん

りんご

熟
じゅく
したり

すべて同
おな

 

技
ぎ

内容
ないよう

 

トに与
あた
えら

本ミッション

ート地点
ちてん
から

にスタート地
ち

ッション完
かん

ペシャルミッ

シャルミッシ

ボットに求
もと
め

タート地点
ちてん
を

きるだけ多
おお
く

きるだけ 短
みじか

上
じょう
の設

せっ
置
ちぶ

ご 

ごは図
ず
2のよ

りんご、黒色
くろい

同
な
じ 形
かたち
とする

られたミッ

ン 

ら出 発
しゅっぱつ

し、果
か

地点
ちてん
まで戻

もど

完 了
んりょう

とする

ッション 

ションは決勝
けっしょ

められるこ

を出発後
しゅっぱつご

、

くの熟
じゅく
した

短
か
い時間
じかん
でミ

置物
ぶつ
 

ように、アー

色
いろ
のブロック

る。 

 

図
ず
２．競

ション 

果樹
かじ ゅ
園内
えんない

を

り動作
どうさ
を停
てい

。 

勝
ょう
大会
たいかい

での

と 

動作
どうさ
を停止
ていし

たりんごを収
し

ミッションを

ーテックブロ

クを熟
じゅく
して

競技
きょうぎ

で使用
しよ う

2 

回
まわ
り収穫
しゅうかく

し

停
い
止
し
し、 終

しゅうり

み実施
じっ し
する

止
し
するまで自

じ

収穫
しゅうかく

し、倉
そ

を完 了
かんりょう

する

ロックを組
く
み

ていないりん

   

する「りん

したりんごを

了
りょう
ランプ

。内容
ないよう

は大
たい

自律的
りつてき

に行動
こうど

倉庫
うこ
まで運

はこ
ぶ

ること。 

み合
あ
わせたも

んごとする。

んご」の組
く
み

を倉庫
そう こ
まで運

は

（青色
あおいろ

の L
エルイ

大会
いかい
当日
とうじつ

に発
は

動
どう
すること。

ぶこと。 

ものを使用
しよう
し

また、コー

み立
た
て方
かた
 

運
はこ
ぶ作業
さぎょう

を
お

E D
イーディー

）を点
て

発 表
はっぴょう

する。

。 

し、赤色
あかいろ

の

ース 上
じょう
にあ

 

行
おこな
う。作業

さぎょう

点灯
てんとう

させた

 

ブロックを

あるりんごは

 

業
う

は

     

 



 

◇ り

りん

ーテッ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

りん

でそれ

 

 

 

 

 

 

 

 

果樹
かじゅ

んごの木
き
 

ごは図
ず
3の

クブロック

ごの木
き
は合

あ

ぞれ栽培
さいばい

さ

樹
ゅ

エリア 

のように、り

クを組
く
み合

あ
わ

図
ず
4．競

きょ

合わせて8本
ほん

されている。

図
ず
5．競

きょ

りんごの木
き
の

わせたものを

図
ず
3．

競技
ょうぎ
で使用

しよ う
す

本
ん
あり、１～

 

競技
ょうぎ
で使用

しよ う
す

3 

の上
じょう
に設置

せっ ち

を使用
しよ う
する。

りんごの設
せ

する「りんご

８までの番
ばん

する「りんご

する。また

 

設置
せっ ち
位置
い ち
 

ごの木
き
」の組

番号
んごう
が付

つ
けら

ごの木
き
」の組

下
した

の図
ず

の

設置
せっ ち

位置
い ち

、りんごの

組
く
み立

た
て方
かた
 

られた果樹
かじ ゅ
エ

組
く
み立

た
て方
かた
 

のように十
じゅう

置
ち

が示
しめ

されて

の木
き
は図

ず
4の

エリア（緑色
みどりい

字型
じがた

の空白
くうはく

ている。 

のように、ア

色
いろ
のエリア）

白
く

で

 

ア

）



 

◇ 柵
さく

りんご

を囲
かこ
まれ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２．競技
きょうぎ

１）競技
きょうぎ

２）ロボ

トす

３）スタ

 

 

 

 

 

 ４）スタ

 ５）競技
きょうぎ

６）熟
じゅく
し

P.13

当日
とうじつ

 

 

を運
はこ
ぶ倉庫
そうこ

れている。こ

技
ぎ

ルール 

技
ぎ
時間
じかん
は 36

ボットはスタ

する。 

タート前
まえ
のロ

タート後
ご
は競
きょ

技
ぎ
途中
とちゅう

でのや

したりんごは

3の図
ず
8で

日
つ
まで明

あ
かさ

庫
こ
（青色
あおいろ

のエ

この柵
さく
はコ

図
ず
6．

60 秒
びょう
（6分

ぷ

タート地点
ちてん
（

ロボットは空
く

競技
ょうぎ
終 了
しゅうりょう

ま

やり直
なお
しやプ

は1～8まで

確認
かくにん

）。それ

されず、各会
かくか

リア）は図
ず
6

ース 上
じょう
に固
こ

競技
きょうぎ

で使用
しよ

分
ん
）とする。

（赤色
あかいろ

のエリ

空 中
うちゅう

も含
ふく
め

までロボッ

プログラムの

での番号
ばんごう

の

れ以外
いが い
の番号
ばんご

会 場
かいじょう

で審査
しんさ

 

黒線
くろせ

4 

6のようにア

固定
こてい
されてい

用
う
する「柵

さく

。 

リア）に置
お
き

めてスタート

トに触
ふ
れて

の変更
へんこう

は認
みと

の中
なか
から選

えら
ば

号
ごう
には熟

じゅく
し

査員
さいん
による抽

ち

線
せん

はスター

アーテックブ

いない。 

」の組
く
み立

た

き、審判
しんぱん

が鳴

ト地点
ちてん
を越

こ
え

はいけない

認
と
められない

ばれた６カ所
かし

していないり

抽 選
ちゅうせん

によっ

ト地点
ちてん

に含
ふく

ブロックを組

立
た
て方

かた
 

鳴
な
らす笛

ふえ
の

えてはいけな

い。 

い。 

所
ょ
に設置
せっち
され

りんごが設置
せっ

って公平
こうへい

に決
け

まない。 

組
く
み合

あ
わた

の合図
あいず
に合

あ
わ

ない。 

れる（各番
かくばん

置
ち
される。番

ば

決定
けってい

する。 

柵
さく
で3方向

ほうこう

わせてスター

号
ごう
の位置

い ち
は

番号
ばんごう

は大会
たいかい

 

向
う

ー

は

会
い



 

７）熟
じゅく
し

競技
きょうぎ

の木
き

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ８）熟
じゅく
し

20点
て

れた

（木
き

る。

 ９）熟
じゅく
し

倉庫
そう こ

んご

まで

た場
ばあ

 

 

 

 

 

 

 

一
い

得
と

したりんごを

技
ぎ
終 了
しゅうりょう

時
じ
に

木が果樹
かじ ゅ
エリ

していないり

点
てん
が競技

きょうぎ
終
しゅう

た場合
ばあ い
でも減

げん

木の上
うえ
に残
のこ
っ

 

したりんごを

庫（青色
あおいろ

のエ

ごの一部
いち ぶ
が倉

そ

で運
はこ
んだ場合

ばあ い

場合
あい
の減点

げんてん
は

一部
いち ぶ
だけ外

はず
れ

得点
とくてん

が半減
はんげん

倉庫
そう こ
の外
そと
に

得点
とくてん

が半減
はんげ

を収 穫
しゅうかく

する

に与
あた
えられる

リアから外
はず
れ

りんごを収
しゅう

了
うりょう

時
じ
に減
げん
点
て

減点
んてん
は変

か
わら

っている）場
ば

を倉庫
そう こ
まで

エリア）に触
ふ

倉庫
うこ
の外

そと
に出

で

合
い
、この得点

とくてん

はないものと

 

れた場合
ばあ い

 

減
ん
される。 

にある場合
ばあい

 

減
ん
される。 

ると（木
き
の上
うえ

る。ただし、

れた場合
ばあ い
は得

と

穫
うかく
すると

点
てん
される。ロ

らないものと

場合
あい
でりんご

運
はこ
ぶと、１

触
ふ
れていない

出
で
ている場合

ばあ い

点
ん
は与
あた
えられ

とする。 

全
ぜ

 

5 

上
え
から落

お
とし

収穫
しゅうかく

時
じ
以
いが

得点
とくてん

が半減
はんげん

ま

（木
き
の上

うえ
から

ロボットの動

とする。また

ごの木
き
が果樹

かじ

個
こ
につき 5

いと得点
とくてん

は与
あ

合
い
は得点

とくてん
を半
は

れない。この

全部
ぜん ぶ
外
はず
れた

しただけの場
ば

外
がい
も含
ふく
めて

または取
と
り消

ら落
お
としただ

動作
どう さ
によっ

た、熟
じゅく
して

樹
ゅ
エリアから

50点
てん
が競技

きょうぎ

与
あた
えられな

半減
はんげん

する。ま

のとき柵
さく
が動
う

場合
ばあ い

 

得点
とくてん

が取
と
り

柵
さく
の上
うえ
に

得点
とくてん

は与
あ

場合
ばあい
も含
ふく
む）

、ロボット

消
け
しされる。

だけの場合
ばあ い
も

てりんごの

ていないりん

ら外
はず
れた際

さい
の

技
ぎ
終 了
しゅうりょう

時
じ
に

い。また、

また、熟
じゅく
し

動
うご
いたり、コ

倒
た

り消
け
される。

 

に乗
の
った場合

ばあ

与
た
えられない

）、１個
こ
につ

トの動作
どう さ
によ

。 

も含
ふく
む）、１

の木
き
が果樹

かじ ゅ
エ

んごを収穫
しゅうかく

の減点
げんてん

はな

に与
あた
えられる

触
ふ
れている

していないり

コースから落

倒
たお
れた場合

ばあ い

。 

合
い

 

い。 

つき20点
てん
が

よってりんご

個
こ
につき

エリアから外
はず

していない

いものとす

る。ただし、

る場合
ばあ い
でもり

りんごを倉庫
そう こ

落
お
ちたりし

 

 

 

 

が

ご

外
ず

、

り

庫
こ



 

 10）りん

きロ

がは

一部
いち ぶ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 11）動作
どう

し、審
し

時間
じか ん

終 了
しゅうり

 12）決
けっし

し、

 13）次
つぎ
の

  ・ 終
しゅうり

停止
ていし

 ・競技
きょうぎ

 ・競技
きょうぎ

・ロボ

 ・選手
せんしゅ

 ・ルー

  

5

枠
わく

んごを運
はこ
び終

ロボットを正
せい

はみ出
だ
した状

じょ

部
ぶ

がコースの

作
さ
を停
てい
止
し
した

審判
しんぱん

から見
み

え

間
ん

とする。た

了
りょう

ランプを

勝
しょう
大会
たいかい

では

スペシャル

の場合
ばあい
に審判

了
りょう
ランプ

止
し
時点
じてん
で競技
きょうぎ

技
ぎ
時間
じかん
の 36

技
ぎ
台
だい
から落

お
ち

ボットが分解
ぶんかい

手
ゅ
が競技
きょうぎ

を 終
し

ールに違反
いはん
し

50点
てん

が与
あた

え

枠内
くない
に収
おさ
まっ

終
お
えた後

あと
は

正確
いかく
にスター

状 態
ょうたい

で動作
どうさ

の外
そと

に触
ふ

れて

た後
あと
は 終
しゅうり

える位置
い ち

に

ただし、終
しゅうり

を点灯
てんとう

させた

はスペシャル

ルミッション

判の判断で

（ L E D
エルイーディー

）

技
ぎ
を終え、競

き

60 秒
びょう
を経過
けい

ち、ロボット

解
い

するなど、

終 了
しゅうりょう

させ

した。 

えられる。 

っている場合
ばあ い

スタート地
ちて

ート地点
ちてん
に収

お

作を停
てい
止
し
した

ている場合
ばあい
、

了
りょう
ランプを

取
と

り付
つ

ける

了
りょう

ランプを

たりした場合
ばあ い

ルミッション

ンを 行
おこな
わな

競技
きょうぎ

終 了
しゅうりょ

を点灯
てんとう

した

競技
ょうぎ

終 了
しゅうりょう

時
じ

過
か
した。 

トが自力
じりき
で復
ふ

競技
きょうぎ

が続行
ぞっこ

るために、

 

 

得
と

合
い
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地点
てん
に 再
ふたた
び戻
も

収
おさ

めた場合
ばあい
、

た場合
ばあい
、得点
とくて

得点
とくてん

は与
あた
え

を点灯
てんとう

させる

るものとする

を点灯
てんとう

させな

合
い

は 360秒
びょ

ンを完 了
かんりょう

し

なかった場合
ばあい

了
う
とする。 

た。ただし、

時間
じか ん

は 360

復帰
ふっき
できない

行
う

できない場
ば

「ストップ」

得点
とくてん

が半減
はんげん

さ

一部
いち ぶ
が外
はず
れ

戻
もど
り、ロボ

、50点
てん
が与
あた

点
てん
の半分
はんぶん

が与
あ

えられない

る。終 了
しゅうりょう

る。終 了
しゅうりょう

ラ

なかったり、

秒
ょう

を競技
きょうぎ

終
しゅう

した場合
ばあい
、ボ

合
い
や失敗
しっぱい

した

動作
どうさ
を停止
てい

0 秒
びょう

とする。

い場合
ばあい
。 

場合
ばあ い

。 

」を宣言
せんげん

し

される。 

れた場合
ばあ い

 

ットの動作
どうさ

与
た
えられる。

与
あた
えられる

。 

ランプ（ L
エル

ンプが点灯
てんとう

ロボットが

了
うりょう

時間
じか ん

とす

ボーナス得点
とくて

た場合
ばあい
でも減

げ

止
し
する前

まえ
に
て

。 

た。 

得点
とくて

一部
いち

触

作
さ
を停
てい
止
し
させ

枠
わく
からロボ

。ただし、

E D
ルイーディー

）の

灯
う

した時点
じて ん

を

が動作
どうさ
を停止
てい

する。 

点
てん
が与
あた
えら

減点
げんてん

はされ

点灯
てんとう

した場
ば

点
てん

は与
あた

えられ

部
ちぶ
がコース

触
ふ
れている

せる。このと

ボットの一部
いちぶ

ロボットの

色
いろ
は青色
あおいろ

と

を競技
きょうぎ

終 了
しゅうりょう

止
いし
する前

まえ
に

れる。ただ

ない。 

場合
あい
は、動作

どうさ

 

れない。 

の外
そと
に 

場合
ばあ い

 

 

と

部
ぶ

の

と

了
う

に

だ

作
さ



 

３．競技
きょうぎ

１）競技
きょうぎ

は

を決定
けって

２）競技
きょうぎ

の

はロボ

決定
けってい

す

３）他
た
チー

ること

４）スペシ

５）全
すべ
ての

した後
あ

競技
きょうぎち

転送
てんそう

を

６）事前
じぜん
に

自
じ
チー

待機中
たいきちゅ

７）１回目
かいめ

待機中
たいきちゅ

８）１回目
かいめ

にロボ

９）調整
ちょうせい

１０）２回
かい

結果
けっ か

発
は

１１）全
すべ
て

１２）獲得
かくとく

つける

 

技
ぎ

の流
なが

れ 

は２回
かい
行
おこな
う

定
てい
する。 

の前
まえ
に各
かく
チ

ボット及
およ
びプ

する。 

ームの試走
しそう
時
じ

とができる。

シャルミッシ

のチームが試
し

後
あと
は指定
してい
され

中
ちゅう

も含
ふく

めロ

を済
す
ませてお

に大会
たいかい

本部
ほんぶ

ームのロボッ

中
ゅう
にロボッ

目
め
の競技
きょうぎ

終 了
しゅう

中
ゅう
にロボッ

目
め
と２回目

かいめ
ま

ボットおよび
い
時間
じか ん

終了後
しゅうりょう

回目
いめ
の競技
きょうぎ

を

発表
はっぴょう

まで待
た

てのチームが

得
く
した得点

とくてん
が

る。 

う。２回
かい
の競
き

ームには本
ほん

プログラムの

時間
じかん
は練習
れんしゅ

。 

ションへの準
じ

試走
しそう
を 終 了
しゅうり

れた場所
ばしょ
に

ロボットに対
たい

おくこと。

の抽 選
ちゅうせん

で決
け

ットを取
と
りに

トおよびプ

了後
うりょうご

は速
すみ
や

トおよびプ

までの間
あいだ
に

び、プログラ

後
うご
に５）と同

ど

を６）と同様
どうよう

待機
いき
する。 

が競技
きょうぎ

を 終
しゅ

が同
おな
じチーム

 

競技
きょうぎ

結果
けっか
の

本番用
んばんよう

コース

の調 整
ちょうせい

を
お

習用
うよう
コースを

準備
じゅんび

は２）

了
ょう
した後

あと
に

ロボットを

対
い
するあらゆ

決定
けってい

した順
じゅ

に行
い
き、競

きょ

プログラムを

やかにロボッ

プログラムを

調整
ちょうせい

時間
じか ん
を

ラムを調整
ちょうせい

同様
どうよう

の検査
けん さ

様の流
なが
れで行

おこ

終 了
ゅうりょう

した後
あ

ムが複数
ふくすう

あっ

7 

うち得点
とくてん

が

スでの試走
しそう
時
じ

行
おこな
う。試走

しそ

を使用
しよう
して

３）の時間
じかん

に検査員
けんさいん

によ

置
お
き、競技

きょうぎ

ゆる変更
へんこう

が認
み

順 番
ゅんばん

で１回
かい

技
うぎ
を開始
かいし
す

を変更
へんこう

するこ

ットを指定
してい
さ

を変更
へんこう

するこ

を設
もう
ける。各

か

整
い
することが

を行
おこな
う。 

行
こな
う。競技

きょうぎ
終
し

後
あと
に結果
けっか
を集
し

った場合
ばあ い
、競
き

が高
たか
い方
ほう
をチ

時間
じかん
が与
あた
え

走
う
を 行
おこな
う順
じゅ

自由
じゆう
にロボ

間内
ない
で 行
おこな
う

よりロボット

技
ぎ
開始
かいし
まで触

ふ

認
みと
められな

目
いめ
の競技
きょうぎ

を

するまでの 間
あい

ことはできな

された場所
ばしょ

ことはできな

各
く
チームは練

れ

ができる。 

終了後
ゅうりょうご

のロ

集 計
しゅうけい

し、順
じ

競技
ょうぎ
終 了
しゅうりょう

時
じ

チームが獲得
かくと

られる。この

順 番
ゅんばん

は事前
じぜん

ットおよび

。 

トの検査
けんさ
が 行
お

触
ふ
れることは

いため、プ

を 行
おこな
う。選

せん

間
いだ
は指定
してい
の

ない。 

に置
お
き、調

ちょう

ない。 

練習用
んしゅうよう

コー

ボットは指
して

順位
ゅんい
を決定
けってい

時間
じか ん
が短
みじか
い

得
とく
した得点

とくてん

の時間
じかん
を使
つか

前
ん
に大会
たいかい

本部
ほんぶ

びプログラム

行
おこな
われる。

はできない。

プログラムは

選手
んしゅ
は呼

よ
び出

だ

の場所
ばしょ
で待機
たいき

整
うせい
時間
じか ん
まで

ースをつかっ

指定
てい
された場

ば

い
する。 

いチームから

ん
として順位

じゅんい

使
か
って、選手

せんしゅ

部
ぶ
の抽 選
ちゅうせん

で

ムを調 整
ちょうせい

す

検査
けんさ
を通過
つうか

。検査後
け ん さ ご

は

は検査前
けんさまえ

に

出
だ
しの後

あと
に、

機
き
する。

で待機
たいき
する。

ってこの時間
じか ん

場所
しょ
に置

お
き、

ら高
たか
く順位
じゅんい

を

 

位
い

手
ゅ

で

す

過
か

、

間
ん

を



 

４．競技
きょうぎ

１）ロボッ

２）ロボッ

の資料
しりょ

３）スタデ

い。 

４）２）の

５）ねじ、

６）ロボッ

ない。

７）ロボッ

８）ロボッ

９）ロボッ

・スタ

・スタ

・Ard

・ドリ

・Atm

1０）ロボ

1１）ロボ

1２）電池
でんち

1３）競技
きょう

は各
かく

1４）エン

発覚
はっかく

 

技用
ぎよう

ロボッ

ットは１チー

ットの製作
せいさく

に

料
ょう
２のアーテ

ディーノ（S

のパーツを改
か

接着剤
せっちゃくざい

、

ットはスター

 

ットの重
おも
さは

ットはスター

ットを制御
せいぎょ

す

タディーノ(

タディーノ(

duino IDE 

リトル 

mel Studio

ボットはスタ

ボットはスタ

池
ち
は単
たん
3型
がた
の

技前
ぎまえ
に 行
おこな
う

各自
くじ
で持

も
ち込

こ

ントリーした

覚
く
した時点

じてん
で

ット 

ーム１台
だい
とす

にはP.12の

テックブロ

Studuino）

改造
かいぞう

したも

テープなど

ート時点
じてん
で横
よ

は制限
せいげん

しな

ート後
ご
、変
へん

するプログ

Studuino)

Studuino)

o 

タート後
ご
、自
じ

タート後
ご
、人
ひ

のアルカリ乾
か

う試走
しそう
でロボ

込むこと。大
たい

たチームメン

で今
こん
大会
たいかい

をふ

 

する。 

の資料
しりょう

１の

ック（Arte

は 1台
だい
のみ

のは使用
しよう
で

ど２）のパー

横
よこ
30cm

センチ
、

ない。 

形
けい
すること

ラムは下記
か き

 アイコンプ

 ブロックプ

自律
じりつ
して動作

どう

人
ひと
による操作

そう

乾電池
かんでんち

を 3本
ぼ

ボット及
およ
びプ

大会
いかい
本部
ほんぶ
から

ンバー以外
いがい
が

ふくめ、3年
ね

8 

のアーテック

ecBlocks）

み使用
しよう
できる

できない。 

ーツ以外
いがい
で

縦
たて
35cm

センチ
、

とはできるが

記のソフトウ

プログラミン

プログラミン

作
さ
するように

作
さ
はできな

本
ぼん
使用
しよう
する

プログラムを

ら貸出
かしだし

する

がロボットや

年間
ねんかん

の参加
さんか

クロボ（Arte

のみ使用
しよう
で

る。その他
た
の

ロボットを

高
たか
さ 45c

セン

が、分離
ぶんり
する

ウェアのいず

ング環 境
かんきょう

 

ング環 境
かんきょう

 

にプログラ

い。 

こと。 

を調 整
ちょうせい

する

ことはでき

やプログラム

資格
しかく
を 失
うしな
う

ecRobo）用
よ

できるものと

のパーツにつ

補強
ほきょう

するこ

m
ンチ
以内
いない
に収
おさ

ることはでき

ずれかで作成
さくせ

ミングされ

る際
さい

に使用
しよう
す

ない。 

ムを製作
せいさく

す

うものとする

用
よう
パーツおよ

とする。 

ついては数
かず

ことはできな

収
さ
まっていな

きない。 

成
せい
する。 

れていること

するパーツや

することは認
みと

る。 

よび、P.13

ず
を制
せい
限
げん
しな

ない。 

なければなら

と。 

やパソコン

認
と
められない

 

3

な

ら

い。



 

５．採点
さいてん

① 熟
じゅく
した

  ただし、

② 熟
じゅく
して

③ 熟
じゅく
した

  ただし、

④ スタート

が出
で
た場
ば

⑤ 決勝
けっしょう

大
たい

⑥ ①～⑤の

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（採点例
さいてんれい

〇 りんご

・熟
じゅく
し

・熟
じゅく
し

〇 倉庫
そう こ
へ

 ・熟
じゅく
し

〇 スター

 ・ロボッ

点
ん

 

たりんごを収
しゅ

りんごの木

ていないりん

たりんごを倉
そ

りんごの一
い

ト地点
ちてん
の枠内
わくな

場合
ばあい
は半分
はんぶん

の

大会
いかい
のスペシ

の合計
ごうけい

得点
とくてん

ロボッ

例
い
） 

ごの収穫
しゅうかく

 

したりんご：

していないり

へのりんごの

したりんご：

ート地点
ちて ん
への

ットの一部
いち ぶ
が

収穫
ゅうかく

した場合
ばあ

木
き
の一部

いち ぶ
が果

か

んごを収穫
しゅうかく

倉庫
うこ
に運
はこ
んだ

一部
いち ぶ
が倉庫

そう こ
か

内
ない
で動作
どうさ
を

の 25点
てん
を与
あ

シャルミッシ

点
ん
を競技点
きょうぎてん

と

 

ット 

５個
こ
 ⇒ 2

りんご：1個
こ

の運搬
うんぱん

 

４個
こ
 ⇒ 5

の帰着
きちゃく

 

が枠
わく
から出

で

合
あい
、１つにつ

果樹
かじ ゅ
エリア

した場合
ばあ い
、

だ場合
ばあ い
、１つ

から出
で
てい

停止
ていし
できた

与
あた
える。 

ションに成功
せいこ

とする。 

20点
てん
×5個

こ
 

個 ⇒ －20点
て

50点
てん
×4個

こ

ている：25

9 

つき20点
てん

から出
で
てい

１つにつき

つにつき50

る場合
ばあ い
は半
はん

た場合
ばあい
、50点

て

功
う
した場合

ばあい
、

 

 

 

 

 

 

 ＝ 100点
てん

点
てん
×1個

こ
 ＝

⇒ = 200

5点
てん
 

を与
あた
える。

いる場合
ばあい
は半
はん

き 20点
てん
を減点
げんて

0点
てん
を与

あた
える

半分
んぶん
の 25点

てん

点
てん
を与
あた
える

ボーナス得
と

点
ん
 

＝ －20点
てん
 

点
てん
 

 

半分
んぶん
の 10点

てん

点
てん
する。 

る。 

を与
あた
える。

。ただし、

得点
くてん
として最

さ

競
き

点
ん
を与
あた
える。

 

枠
わく
からロボ

最大
さいだい

で 70点
て

競技点
きょうぎてん

：

 

ボットの一部
いちぶ

点
てん
を与
あた
える。

305点
てん

 

 

部
ぶ
 

。 



 

６．競技
きょうぎ

 競技
きょうぎ

コー

に各
かく
チーム

技
ぎ

コース 

ースとブロッ

ムに1セット

ックセット（

トずつ配布
はいふ
さ

（りんご・り

される。 

図
ず

10 

んごの木
き
・柵
さ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

７．競技
きょうぎ

コ

柵
さく
の作成用
さくせいよう

コース寸法
すんぽう

 

）は大会
たいかい

と同
おな
じものがが参加

さんか
確定後
かくていご

 

後
ご



 

図
ず

8 

４ 

８．りんご

3 

1 

2 

11 

ごの設置
せっ ち
場所
ばし ょ
所
ょ
をあらわす

５ 

6 

8 

7 

す番号
ばんごう

 

 

 

 



 

資料
しりょう

１ 

スタデ

タッチセ

加速度
か そ く ど

セ

センサー接
せ

（ 短
 みじか（い）

）

 

使用
し よ う

可能
か の

ディーノ 

センサー 

 

センサー 

 

接続
せつぞく

コード

3芯
しん
15cm

センチ

 

能
う

なアーテ

電池
でん

 

光
ひか

サー

m
チ
 

センサ

（中
ちゅう

テックロ

池
んち
ボックス 

光
かり
センサー 

ーボモーター

サー接続
せつぞく

コー

う
）3芯

しん
30c

セ

12 

ボ（Arte

L E
エルイー

 

  

 

ー 

 

ード 

cm
センチ
 

セン

（
 な

 

ecRobo

E D
ーディー

（赤
あか
、青
あお
、

 

 

音
おと
センサ

D C
ディーシー

モータ

ンサー接続
せつぞく

長
なが（い）

）4芯
しん

o）用
よう

パー

緑
みどり
、白
しろ
） 

 

 

ー 

 

ター 

 

コード

芯
ん
50cm

センチ
 

 

ーツ一覧
いちらん

 

電子
でん し
ブ

赤外
せきが

フォトリ

D C
ディーシー

モ

接続
せつぞく

パ

サーボモ

延長
えんちょう

コ

ブザー 

 

外線
がいせん

 

フレクタ 

 

モーター 

パーツ 

 

ーター用
よう
 

コード 

 

 



 

資料
しりょう

２ 

※各
かく
ブロッ

基本
きほ ん

ハー

ステ

ラック

 

使用
し よ う

可能
か の

ックの色
いろ
は制
せ

本
ん
四角
しか く
 

 

ーフC
シー
 

 

テー 

クギヤ 

能
う

なアーテ

制限
いげん
しない。

ハ

目玉
めだ ま
パ

 

タ

 

テックブ

。 

三角
さんかく

 

ハーフ D
ディー
 

 

パーツ（丸
まる
）

 

タイヤゴム 
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ブロック（

 

） 

ギ

（ArtecB

ハーフA
エ

回転軸
かいてんじく

ギヤ大
だい

ギヤ用
よう
タイヤ

Blocks）

A
ー
 

 

 

 

ヤゴム 

 

一覧
いちらん

 

ハー

タイ

ギヤ

ーフB
ビー
 

 

イヤ 

 

ヤ小
しょう
 

 

 

 

 


